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e . MOVEMENT: 10/25,
NAME/ALIAS: Elisha Hanson PLAYER: Schwimmen 5
METATYPE: Mensch AGE: 25 SEX: Weiblich NUYEN: 0
HEIGHT: 175 WEIGHT: 65 HAIR: schwarz EYES: blau SKIN:

. TOTAL STREET . PUBLIC

KARMA: 0 KARMA: 0 CRED: 0 NOTORIETY: 1 AWARE: 0

) JUDGE ) LIFT/CARRY )
COMPOSURE: 5 INTENTIONS: 5 LIFT/CARRY: 8 WEIGHT: 45 kg/30 kg MEMORY: 5
PERSONAL DATA

PHYSICAL ATTRIBUTES MENTAL ATTRIBUTES SPECIAL ATTRIBUTES SPECIAL ATTRIBUTES

|BODY: 5 | [cHARISMA: 2 | [EDGE: 2 | [CURRENT EDGE POINTS: |
|AGILITY: 5 | [INTUITION: 3 | [ESSENCE: 6 | [ASTRAL INIT: 6 |
[REACTION: 5 (7) | [Locic: 2 | [INITIATIVE: 8 (10) | [MATRIX INIT: 6 |

- - - INIT PASSES: 1 (3) MATRIX:
|STRENGTH: 3 | [WILLPOWER: 3 | [MaGIC: 6 |11 AsrALs 3
|IATTRIBUTES

ACTIVE SKILLS ACTIVE SKILLS KNOWLEDGE SKILLS

R. P. R. P. R. P.
SKILL NAME POOLRTG.ATI'.MOD.MOD'SKILL NAME POOLRTG.AW.MOD.MOD'SKILL NAME POOLRTG'MT'MOD.MOD.
|Fahrzeug-Aktionsfertigkeiten Skills Kérperliche Aktionsfertigkeiten Skills [Language: 6 3 3 0 0
Bodenfahrzeuge 8 1 7 0 0 |Reiten 6 0 7 0 0 [Englisch
Geschiitze 4 0 5 0 0 |Schwimmen 7 4 3 0 0 [Language: 6 3 3 0 0
Schiffe 6 0o 7 0 0 |Spurenlesen 2 0 3 0 0 Papanisch
Kampf-Aktionsfertigkeiten Skills Survival 2 0 3 0 0 |[Drogen 6 3 3 0 0
IAusweichen 6 0o 7 0 0 [Tauchen 4 0 5 0 0 [Ortskenntnis: 6 3 3 0 0
Gewehre 4 0 5 0 0 [Tierfihrung 2 0 3 0 0 [Seattle
Klingenwaffen 4 0 5 0 0 [Verkleiden 2 0 3 0 0 |[Stadtkriegspiel 5 2 3 0 0
Knippel 4 0 5 1] 0 [Wahrnehmung 6 3 3 0 0
Pistolen 4 0 5 0 0 |Soziale Aktionsfertigkeiten Skills
Projektilwaffen 4 0 5 0 0 [Einschiichtern 1 0 2 0 0
Schnellfeuerwaffen8 (10) 3 5 0 0 |Flhrung 1 0 2 0 0
(Machine Pistols) Gebrauche 1 0 2 0 0
Schwere Waffen 4 0 5 0 0 |Uberreden 1 0o 2 0 0
Waffenloser Kampf 11 6 5 0 0 [Unterricht 1 0 2 0 0
(Kampfkiinste) (13) Verhandlung 1 0 2 0 0
Wurfwaffen 4 0 5 0 0 [Technische Aktionsfertigkeiten Skills
|Kérperliche Aktionsfertigkeiten Skills Computer i 0 2 0 0
IAbrichten 2 0 3 0 0 |Datensuche 1 0 2 0 0
IAkrobatik 9 4 5 0 0 |[Erste Hilfe 3 1 2 0 0
Beschatten 5 2 3 0 0 |Falschen 4 0 5 0 0
Entfesseln 4 0 5 0 0 [|Hacking 1 0 2 0 0
Fallschirmspringen 4 0 5 0 0 |Handwerk 2 0 3 0 0
Fingerfertigkeit 4 0 5 0 0 [Matrixkampf 1 0 2 0 0
Fliegen 7 4 3 0 0 [Schlosser 4 0 5 0 0
Infiltration 8 3 5 0 0 [Sprengstoffe 1 0 2 0 0
Klettern 7 4 3 0 0 |Waffenbau 1 0 2 0 0
Laufen 7 4 3 0 0
Navigation 4 1 3 0 0
SKILLS
ICONTACT NAME TYPE CONNECTIONLOYALTY/INCIDENCE |PHYSICAL DAMAGE STUN DAMAGE
Caesar "Chrome" Ciarniello Connection 4 3 TRACK TRACK
Duncan Baker Connection 1 2
CONTACTS & ENEMIES -1 -1
QUALITY NAME ) 2
IAbhangigkeit (Mittel) (Bliss) SR4 93
IAdept SR4 90
Beidhandigkeit SR4 90 3 -3
ImmunabstoBung SR4 95
Schnellheilung SR4 92 jDownjOVR| |[Down
SIN-Mensch (Standard) (5) SR4 95
QUALITIES ovRjovR JovR
RMOR BALLISTIC/IMPACT
OTAL 2/2 OVRJDEAD
Kleidung 0/0 SR4 371 CONDITION MONITOR
Lederjacke 2/2 SR4 371
Panzerjacke 8/6 SR4 371
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Elektrische Isolierung 6; Schockstreifen
Panzerweste 6/4 SR4 371
IARMOR
WEAPON DAMAGE AP MODE RC AMMO WEAPON DAMAGE AP REACH
Granate: 6G (10m -3 0 0 0 SR4 370 | |Schockhandschuh 5G(e) - 0 SR4
Betdubung Radius) halbe 361
S: 0-6 M:7-12  L:13-18 E: 19-30 Schockhandschuh  5G(e) - 0 SR4
Granate: Rauch (10m Radius) - 0 0 0 SR4 370 halbe 361
S: 0-6 M:7-12  L:13-18 E: 19-30 Schockhandschuh  5G(e) - 0 SR4
Granate: Splitter 12K(f) (-1/M)  +5 0 0 0 SR4 370 halbe 361
S: 0-6 M:7-12  L:13-18 E: 19-30 Schockhandschuh  5G(e) - 0 SR4
Granate: Spreng 10K (-2/M) -2 0 0 0 SR4 370 halbe 361
S: 0-6 M:7-12  L:13-18 E: 19-30 Schockhandschuh  5G(e) - 0 SR4
HK 227-X 5K - SA/BF/FA 4 28(c) SR4 363 halbe 361
Ersatzladestreifen; Gasventilsystem 3; Schulterstiitze; Schallunterdriicker; Unbewaffneter 4K - 0 SR4
Smartgunsystem Angriff
S:0-10 M:11-40 L:41-85 E: 86-150 MELEE WEAPONS
RANGED WEAPONS
IVEHICLE HANDLING ACCEL SPEEDPILOTBODYARMORSENSOR CM RESP SYS SIG FIREDEVICE
Suzuki Mirage (Racing Bike) 2 20/50 200 1 6 4 1(5) 11 3 3 3 3 3 SR4
395
Fahrzeugsensor
VEHICLE/DRONE
COMMLINK RESPONSE SYSTEM FIREWALL SIGNAL
Novatech Airware 3 3 3 3 SR4 374
ACCESSORIES
Iris Orb; Satellitenverbindung
COMMLINK/PROGRAMS
INAME RATING
IAdrenalinkick (GES) 1 SR4 229
IAdrenalinkick (STR) 1 SR4 229
Gesteigerte Reflexe 2 SR4 230
Kritischer Schlag 2 SR4 231
Mystischer Panzer 2 SR4 231
[Todeskralle SR4 232
\Wandlaufen SM 215
IADEPT POWERS
ILIFESTYLE MONTHS
Unterschicht 1 SR4 311
LIFESTYLE
INAME RTG. QTY. NAME RTG. QTY. NAME RTG. QTY.
Bliss - 4  SR4 |Gecko-Tape- - 2 SR4 |Granate: Spreng - 5 SR4
257 |Handschuhe 383 371
Brille 4 1SR4 |Granate: Betdaubung - 5 SR4 [MedKiste 6 1 SR4
378 371 384
Blitzkompensation; Infrarot; Granate: Rauch - 5 SR4 Medkit-Nachfiillpack
SichtvergréBerung; Smartlink 371 [Munition: - 100 SR4
Brille 4 1 SR4 |Granate: Splitter - 5 SR4 [Explosivgeschosse 369
378 371 |(Maschinenpistolen)
Blitzkompensation; Restlichtverstarkung; Munition: - 100 SR4
Sichtverbesserung 3; SichtvergréBerung Standardmunition 369
Ersatzladestreifen (28 - 5 SR4 (Maschinenpistolen)
Schuss 367f Ohrstopsel 3 1 SR4
Maschienenpistole) 379
Audioverbesserung 3; Richtungsdetektor;
Selektiver Gerduschfilter 3
GEAR
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