
Stufe: Anzahl: Grundwert:

Stufen- 

erhöhung:

produzierte 

Menge:

Kosten 

Nahrung: Kosten Gold:

Soldaten: 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00

Nahrungsproduktion: 5,00 25,00 10,00 5,00 2.375,00 71,25 59,38

Goldproduktion: 5,00 25,00 10,00 5,00 2.375,00 71,25 59,38

Steinproduktion: 5,00 25,00 10,00 5,00 2.375,00 71,25 59,38

Holzproduktion: 5,00 25,00 10,00 5,00 2.375,00 71,25 59,38

Ermittlung der Kosten/Produktion pro Tag einer Siedlung:

Produktion Kosten Differenz:

Nahrung: 2.375,00 285,00 2.090,00

Gold: 2.375,00 237,50 2.137,50

Stein: 2.375,00 0,00 2.375,00

Holz: 2.375,00 0,00 2.375,00

Ausbaustufe von Gebäuden:

Stufe: Anzahl: Gold: Holz: Stein: Kapazität:

Kosten- 

erspranis:

Produktions- 

erhöhung:

Festung: 0,00 0 50.000,00 50.000,00 0,00 0

Werft: 0,00 0 50.000,00 50.000,00

Sägewerk: 1,00 1 10.000,00 10.000,00 10.000,00 5

Goldmine: 1,00 1 10.000,00 10.000,00 10.000,00 5

Steinbruch: 1,00 1 10.000,00 10.000,00 10.000,00 5

Bauernhof: 1,00 1 10.000,00 10.000,00 10.000,00 5

Wohnhaus: 1,00 10 2.500,00 2.500,00 2.500,00 100,00 5

benötigte Materialien pro Stufe:


