
Besondere Fähigkeiten / Volksmerkmale Slot Ausrüstung Gew. Wert
+2 Charisma Arme Armschienen d.g. Zauberers 1 5000
Mittelgroß Augen Brille des wahren Blicks 0 184.800
normale Bewegungsrate Füße Lauf u. Springstiefel 1 5.500
Bonustalent Gürtel Gürtel d. Körpers +6 (GE,KO) 1 90.000
Geschult Hals Amulett d.n. und heiligen Rüstung + 0 143.750

Hände
Mysterium: Flammen Kopf Mitra des Hierophanten+Überzeugu 2 24750
Offenbarungen: Körper Priestergewand 1 4.600
Feuer wiederstehen: Feuerimmunität 1 Oberkörper
Flammenhauch 3 Ring Schutzring +5 0 50.000
Flammengestalt 7 Ring Ring d. Bewegungsfreiheit+Federfal 0 43.300
Feuersturm 11 Ring, slotlos
Hitzeaura 15 Ring, slotlos Versorgungsring 0 5.000
Feuerschwingen 19 Rüstung Brustplatte, Mithral, mag+1, Unsche 15 42.900
Mystikerfluch: Zungen: Celestisch, Ignal Schild Tartsche, magisch +1, Mithral 2,5 2.155

Schultern Resistenzumhang +5 1 25.000
Stirn Stirnreif der g. Stärke +6 (IN,CH) 0 90.000

Handbuch d.k.E. ST 0 0
Handbuch d.s.H. GE 1 27.500
Handbuch d.Gesund. KO 5 137.500
Leitfaden d.k.Denk. IN 5 137.500
Leitfaden d. Einsicht WE 1 27.500
Leitfaden d.F.u.E. CH 5 137.500

Waffe S.Streitkolben, adamant, mag +5 8 53.012
Waffe Schwerer Streitkolben, mag +1 PR 2.312

Wesenszüge Waffe Leichte Armbrust, mag +1 PR 2.335
Mentor Armbrustbolzen: 20 PR 2
 - Beruf (Priester) +1, Anderen helfen +1 Praktischer Rucksack 5 2.000
Zivilisiert Heilertasche: 20 PR 100
 - Wissen (Adelige), (Lokales) +1, Lokales: Klassen Heilertasche: 20 PR 100

Laute, MA PR 100
Talente Mächt.Teleport-Runen-Stab 3/Tag PR 98.280

Abhärtung M Weihwasser: 10 PR 250
Materialkomponentenlos zaubern 1 Ewige Fackel PR 110
Ausweichen 3 Allzweckwerkzeug des Reisenden PR 250
Lautlos zaubern 1 5 Ionenfackel PR 75
Zauber ausdehnen 1 7 Diverse Abenteurerausrüstung + Kle PR 300
Zauber verstärken 1 9 Tragbarer Altar PR 250
Selektiver Zauber 1 11 Silberner Teller für Ausspähung PR 100
Schnell zaubern 3 13 Weihrauch etc PR 20.000
Zaubereffekt maximieren 2 15 Diamant etc PR 50.000
Zauberperfektionierung (?) 17 Zauberbuchseite 3.Grad: 2 18.000
Verschärfter Zauber 1 19
Verbesserte Zauberkapazität (Grad 10) [Epic] 21E
Verbesserte Metamagie [Epic] 23E Ersetzt: Nachtbrille 6.000
Materialkomponenten ignorieren 23BE Ersetzt: Handbücher / Leitfäden 165.000

Schultern Resistenzumhang +5
Immer kostenlos anwendbar auf Feuerzauber: - Ionenstein, hellgrün Prisma
Gestenlos zaubern, Lautlos zaubern, - Glücksstein 1 0 20000
Zauber ausdehnen, Zauberreichweite erhöhen Gesamt 37,5 1.622.831

Geld 27.169


